
LASERSHOT
Kleiduifschieten met een lasergeweer

Lasershot is een schietsimulator die gebruik maakt van een lasergeweer en
een projectiescherm. De speler ziet de graphics op het projectiescherm. Bij
het mikken wordt hij geholpen door de laser. Een speciale camera registreert
waar er gemikt wordt en registreert of er raak werd geschoten. Vele
spelmogelijkheden zijn mogelijk in diverse omgevingen. Op events gebruiken
wij meestal speed-trap, een vorm van snel kleiduifschieten.

     

Technische info:
Ruimte nodig : 3 x 4,5 meter, 250 cms high
Stroomverbruik : 220-240 volts, 1000 Watt
Capaciteit : +/- 30 spelers/uur
Opbouwtijd : +/- 60 min
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